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Carrie Watch는 규칙적인 생활을 습득하는 시기의 아동에게 올바른 습관을  
만들어주도록 돕는 서비스입니다. 보호자의 어플과 아동의 스마트워치를  
연동하여 아이가 자연스럽게 습관을 만들어가는 과정을 제공합니다.

2018. 05 - 2019. 02

Sketch, Adobe illustrator, Adobe After Effects, Zeplin

~~
~~

아동의 습관개선을 위한 스마트워치
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What is CarrieWatch?

캐리워치는 올바른 습관을 길러주고 인지발달을 도와주는 kids 스마트워치입니다. 아이들이 친근감을 느낄 수 있는 '캐리'캐릭터가 	
함께 미리 약속한 스케줄을 수행하면서 자연스러운 흥미와 행동을 유도합니다. 할 일을 지키며 아이는 부모님과의 유대감을 키우고 	
약속된 보상을 받으면 성취감을 배웁니다. 이런 28일의 반복을 통해 캐리워치는 아이가 자연스럽고 건강한 습관을 만들어가는 과정을 	
제공합니다.

CarrieWatch Renewal

1) Data 위주의 설명식 결과 Page	
	

기존 [홈 모니터링]은 수행/미수행의 정보는 자세하게 확인할 수 있지만, 단위별 데이터 정보를 펼쳐놓아 가공되지 않은 	
List의 느낌을 줬습니다.	
전체적인 수행도를 우선 확인할 수 있고 이후에 자세한 정보를 확인할 수 있는 구조로 리뉴얼 작업을 진행했습니다.	

..........
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2) 서비스 중 기능 및 사용성 보완 

모니터링을 수행하는 보호자의 판단에 따라 보상/수행결과를 수정할 수 있는 카테고리가 필요함

일별 스케줄 관리에서 활동별 스케줄 관리를 함께  

..........
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